O Mitologii stéw kilka... - materiaty dydaktyczne dla nauczycieli jezyka
polskiego szkét podstawowych.

Mitologia grecka zajmuje w kanonie lektur bardzo wazne miejsce. Mity o Syzyfie,
Prometeuszu, Demeter, Detalu i Ikarze, Orfeuszu i Eurydyce czy mit 0 powstaniu §wiata
sg omawiane na lekcjach przez wszystkich polonistow. Niestety, bardzo czesto na tym konczy
si¢ szkolna przygoda uczniow z mitologia, a szkoda, gdyz jest to jedna z niewielu lektur, do
czytania ktorej nie trzeba specjalnie nastolatkéw zachecac.

Moze warto zastanowi¢ sig, czy zleci¢ uczniom przeczytanie calej greckiej mitologii
czy zrobi¢ to stopniowo. Zanim zaproponujemy uczniom lekture, zadajmy im dwutygodniowg
prac¢ domowa: Ci, ktorzy majg takie mozliwo$ci, w swoich domowych komputerach stworzg
specjalne foldery, do ktorych $ciagng z Internetu ciekawe pliki na temat mitologii. Juz w
trakcie wykonywania tego zadania moze cz¢$¢ uczniow sama siggnie po zbior mitow.

Ponizej znajduja si¢ tematy lekcji poswigcone poznawaniu mitologii. Nie ma wsrod
nich konspektow zaje¢ poswigconych podstawowym mitom — te bowiem kazdy polonista
realizuje na swoj sposob. Podane propozycje ujmujg mitologi¢ catoSciowo, a przy tym,
pokazuja ja w troch¢ innym $wietle. Prezentowane lekcje mozna przeprowadzié, np. w klasie
VI szkoty podstawowe;j.

Zywe drzewo genealogiczne
Cele operacyjne
Uczen:
- identyfikuje postaci mitologiczne z ich atrybutami,
- wykorzystuje znajomo$¢ genealogii bogdw do stworzenia $ciennej gazetki.
Pomoce: przygotowane przez uczniow rekwizyty, aparat fotograficzny.

Uwaga! Tydzien przed lekcja uczniowie w losowania dowiedzieli si¢, za jaka posta¢ maja si¢
przebra¢ Musieli tak dobrac¢ strdj 1 atrybut , by od razu zosta¢ rozpoznanym.

Tok lekcji:

W czasie lekcji uczniowie kolejno przestawiaja si¢ kolegom, wygtaszajac krotki, ale treSciwy
tekst na temat odtwarzanej przez siebie postaci.



Rejs po Morzu Srédziemnym

Uczen:

- gromadzi informacje na dany temat i dokonuje ich selekcji,

- na forum klasy wyglasza przygotowane wczesniej wystgpienie.

Pomoce: materiaty zgromadzone przez uczniéw, mapa fizyczna basenu Morza Srédziemnego.

Uwaga! Tydzien wcze$niej klasa zostala podzielona na 4 grupy . Kazda z grup musiata
zgromadzi¢ informacje na temat jednej z wysp [do wyboru: Sycylia, Kreta, Rodos, Cypr],
wykaza¢ ich powigzanie z mitologig. Nalezy zasugerowa¢ uczniom, by przygotowany przez
nich tekst przypominat fragment przewodnika turystycznego.

Tok lekcji:

W czasie zaje¢ kazda grupa musi w ciggu 10 minut przekaza¢ maksymalng ilo§¢ wiadomosci
na temat przydzielonej wyspy. Wazne, by wystgpienie bylo ciekawe [uatrakcyjnione
ciekawostkami, zdjeciami, mitologicznymi opowiesciami].

Praca domowa;

Na wzor katalogdéw firm turystycznych napisz tekst promujacy wybrang przez ciebie wyspe.
Zachec¢ do jej odwiedzenia, uzywajac dwoch argumentow.

Uczta na Olimpie
Cele operacyjne:
Uczen:

- wykazuje si¢ kompetencjami czytelniczymi — wyszukuje w tek$cie niezbedne informacje,
kojarzy fakty.

Pomoce: roznorodne zbiory mitow greckich, stowniki mitologiczne.

Tok lekcji:

Zadaniem uczniow jest dopasowanie postaci mitologicznych do zaproponowanych potraw.
Wybor musi by¢ uzasadniony.

1. Ryba po grecku 2.wino i wionogrono 3.ser z koziego mleka

4.mussli 5. owoc granatu 6. satatka z kwiatu lotosu 7. rosot z koguta 8. bardzo wczesne
$niadanie 9. pieczen z czarnej owcy 10.pasztet z zajaca 11. Kielbaski z grilla 12. Satatka z
oliwek 13. Kolacja przy peni ksiezyca 14. Szarlotka 15. Suchy prowiant na drogg 16. Krople
nasenne 17. Ciepte mleko tygrysicy



Odpowiedzi: 1. Posejdon. 2. Dionizos. 3. Zeus. 4. Demeter 5. Hera. 6. Lotofagowie 7.
Eskulap 8. Eos 9. Hades 10. Artemida 11. Hestia 12. Atena 13. Selena. 14.Afrodyta lub
Tanatos 15.0dys lub Hermes 16. Hypnos 17. Amor

Ciekawe materiaty edukacyjne:

1. Gra planszowa — Cyklady

2. Lista gier wideo z watkami mitologicznymi (dla graczy w réznym wieku)

3. Inspirujace rozmowy na temat sztuki, nowe odczytania mitow, mity jako inspiracja dla
artysty — wszystko to znajdziecie (w formie audycji radiowej!) na stronie Polskie Radio.

4. Nowe odczytania mitow: Grupa Filmowa Darwin: Dedal vs Ikar, Odys i kon trojanski, mit

o Edypie.

Oprac. Matgorzata Rydelek

doradca ds. jezyka polskiego 1 historii
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