Zajecia komputerowe, informatyka, TIK

Temat Propozycje zmian w podstawie programowej ksztalcenia

informatycznego. Jak przygotowac¢ si¢ do rewolucji?

Adresat Nauczyciele zaje¢ komputerowych 1 informatyki wszystkich

Opis

2,

etapOw nauczania, zainteresowani nauczyciele.

Glownym celem projektowanych zmian jest wprowadzenie
powszechnego nauczania programowania, ktére staje si¢
kompetencjg kluczowa XXI wieku, do edukac;ji formalnej juz od
pierwszej klasy szkoty podstawowej az do klasy maturalne;.
Podczas spotkania przedstawione zostang m. in. gtowne zalozenia
zmian, nowe standardy przygotowania nauczycieli nauczajacych
informatyki, przyktady srodowisk informatycznych dedykowanych
nauce programowania przez uczniow oraz przyktadowe
rozwigzania metodyczne.

Zgloszenia mozna dokona¢ wypetniajgc formularz elektroniczny na
stronie internetowej pod adresem:

https://goo.gl/5rmz\W4

(wielkos$¢ liter w adresie MA ZNACZENIE!)

[1o$¢ miejsc: 30

Organizator Jerzy Dorozko

Termin

Liczba godzin

19 wrze$nia (poniedziatek) 2016 r., godz. 13.00

4 Odplatnosc (zf) |Bezptatnie




Temat Zobaczy¢ niewidzialne — wstep do wirtualnej rzeczywistosci.

Adresat Nauczyciele informatyki 1 zajg¢ komputerowych, inni
zainteresowani nauczyciele.

Opis Uczestnicy warsztatow dowiedzg si¢ jak moga wykorzystaé

wirtualng rzeczywisto$¢ na swojej lekcji bez inwestowania

@ w drogie technologie. Minimum naktadow - maksimum radosci.
Wystarczy smartfon, (niemal) samodzielnie zrobione okulary do
wirtualnej rzeczywistosci oraz darmowe oprogramowanie. Tak
wyposazeni mozemy przeniesc si¢ do alternatywne;j
rzeczywistosci, od poczatku do konca wymyslonej przez jej autora,
lub np. zwiedza¢ galerie 1 muzea.

Uwaga! Aby wzia¢ udziat w warsztatach nalezy przynies¢ wiasny
smartfon z systemem Android (wersja 4.4 lub nowszy) oraz
stuchawki (moga by¢ najzwyklejsze, np. fabrycznie dostarczone
z telefonem). Uczestnicy otrzymaja na wtasnos¢ wlasnorecznie
zrobione okulary do wirtualnej rzeczywistos$ci.

Zgloszenia mozna dokona¢ wypeiniajac formularz elektroniczny na
stronie internetowej pod adresem:

https://goo.gl/3zZWy1G

(wielkos¢ liter w adresie MA ZNACZENIE!)

Ilo$¢ miejsc: 15

Organizator Jerzy Dorozko

Termin 7 listopada (poniedziatek) 2016 r., godz. 13.00

Liczba godzin 4 Odptatnosé (zf) |30 (koszt materiatow do
budowy okularow)




Temat Mniej papierow, wiecej czasu na nauke. Google Classroom —
twoje lekcje w internecie.

Adresat Nauczyciele informatyki 1 zajg¢ komputerowych, inni
zainteresowani nauczyciele.

Opis Google Classroom to centrum dowodzenia klasg. Podczas
warsztatOw nauczysz si¢ jak korzysta¢ z tego narzedzia: tworzy¢
g klasy, przydziela¢ zadania, wysyta¢ wiadomosci 1 zarzadzac
wszystkim w jednym miejscu. Wszystko btyskawicznie, bez

papieru i bez optat.

Zgloszenia mozna dokona¢ wypekniajac formularz elektroniczny na
stronie internetowej pod adresem:

[lo$¢ miejsc: 15

https://goo.gl/mF3iuP

(wielkos¢ liter w adresie MA ZNACZENIE!)

Organizator Jerzy Dorozko

Termin 18 pazdziernika (wtorek) 2016 r., godz. 13.00

Liczba godzin 4

Odplatnosé (z{)

Bezptatnie




Temat Od Juliusza Cezara do VeraCrypt, czyli rzecz o szyfrowaniu.
Czesé 1.

Adresat Nauczyciele informatyki 1 zajg¢ komputerowych, inni
zainteresowani nauczyciele.

Opis Podczas warsztatow przedstawione zostang podstawy szyfrowania
informacji, ktore bedzie mozna wykorzysta¢ do przeprowadzenia
g ciekawej lekcji zaje¢ komputerowych lub informatyki. Uczestnicy
zdobeda rowniez umiejegtnosci niezbedne do szyfrowania
prywatnych dokumentow (plikow) z wykorzystaniem darmowego
oprogramowania.

Zgltoszenia mozna dokona¢ wypeiniajgc formularz elektroniczny na
stronie internetowej pod adresem:

https://goo.gl/4gQCEe

(wielkos¢ liter w adresie MA ZNACZENIE!)

[lo$¢ miejsc: 15

Organizator Jerzy Dorozko

Termin 06 pazdziernika 2016 r. (czwartek), godz. 13.00

Liczba godzin 5 + 5 godzin zajec Odplatnosc (z{) |Bezptatnie
online




Temat

Od Juliusza Cezara do VeraCrypt, czyli rzecz o szyfrowaniu.
Czes¢ 1.

Adresat

Opis

2,

Organizator
Termin

Liczba godzin

Nauczyciele informatyki 1 zaje¢ komputerowych, inni
zainteresowani nauczyciele.

Kontynuacja ,,0d Juliusza Cezara do VeraCryp. (...) Czes¢ I”.
Jezeli chcialby$ wraz se swoimi uczniami tworzy¢ cieckawe pomoce
dydaktyczne wykorzystujace technologi¢ mobilng, to te warsztaty
sg dla Ciebie! Wspolnie przygotujemy prostg aplikacje

z wykorzystaniem HTML, CSS i JavaScript oraz frameworka
Apache Cordova. Posiadacze urzadzen mobilnych (smartfon,
tablet) utworza 1 zainstalujg podczas warsztatow WELASNA
APLIKACIJE wykorzystujaca szyfr Cezara.

Zgloszenia mozna dokona¢ wypetniajgc formularz elektroniczny na
stronie internetowej pod adresem:

https://goo.gl/y5dgku

(wielkos$¢ liter w adresie MA ZNACZENIE!)

[lo$¢ miejsc: 15

Jerzy Dorozko

22 listopada 2016 r. (wtorek), godz. 13.00

5 + 5 godzin zajec¢ Odplatnosc (zf) |Bezptatnie
online




Temat Jezyk Python w ¢wiczeniach — gimnazjum.

Adresat Nauczyciele informatyki w gimnazjum

Opis Python to jezyk o przejrzystej 1 zwieztej sktadni. Mogg w nim
programowac zaré6wno poczatkujacy programisci (nawet uczniowie
@ szkoly podstawowej), jak 1 osoby zawodowo zajmujace si¢
programowaniem. Jezyk ten jest powszechnie wykorzystywany
w edukacji, jak 1 w rzeczywistych systemach informatycznych.
Podczas warsztatow bedziemy poznawac ten jezyk i tworzy¢ proste
projekty.

Zgloszenia mozna dokona¢ wypekniajac formularz elektroniczny na
stronie internetowej pod adresem:

https://goo.gl/esRqor

(wielkos¢ liter w adresie MA ZNACZENIE!)

[=] 5%, [

o

[lo$¢ miejsc: 15

Organizator Jerzy Dorozko

Termin 10 stycznia 2017 r. (wtorek), godz. 13.00

Liczba godzin 5 (+ 10 zajecia online) |Odplatnosc (zf) |Bezplatnie




Temat Praktyczne projekty w jezyku Scratch — szkola podstawowa.

Adresat Nauczyciele zaje¢ komputerowych kl. [V-VI.

Opis Podczas warsztatow dla nauczycieli informatyki po§wigconemu
jezykowi Scratch zrealizujemy krok po kroku projekty — od
g najprostszych do bardziej ztozonych. Bedzie to rowniez okazja do
wymiany do$§wiadczen w zakresie przeprowadzania zaj¢c
Z programowania 1 pracy z uczniami o szczegolnych potrzebach
edukacyjnych — zaré6wno zdolnymi jak i majacymi trudnosci

W nauce.

Zgloszenia mozna dokona¢ wypekniajac formularz elektroniczny na
stronie internetowej pod adresem:

[lo$¢ miejsc: 15

https://goo.gl/rdVes8

(wielkos¢ liter w adresie MA ZNACZENIE!)

Organizator Jerzy Dorozko

Termin 05 grudnia 2016 r. (poniedziatek), godz. 13.00

Liczba godzin 5

Odplatnosé (z{)

Bezptatnie




Temat Praktyczne projekty w jezyku Scratch — gimnazjum.

Adresat Nauczyciele informatyki w gimnazjum.

Opis Podczas warsztatow dla nauczycieli informatyki po§wigconemu
jezykowi Scratch zrealizujemy krok po kroku projekty — od
g najprostszych do bardziej ztozonych. Bedzie to rowniez okazja do
wymiany do$§wiadczen w zakresie przeprowadzania zaj¢c
Z programowania 1 pracy z uczniami o szczegolnych potrzebach
edukacyjnych — zaré6wno zdolnymi jak i majacymi trudnosci

W nauce.

Zgloszenia mozna dokona¢ wypekniajac formularz elektroniczny na
stronie internetowej pod adresem:

[lo$¢ miejsc: 15

https://goo.gl/fjTx7H

(wielkos¢ liter w adresie MA ZNACZENIE!)

Organizator Jerzy Dorozko

Termin 12 grudnia 2016 r. (poniedzialek), godz. 13.00

Liczba godzin 5

Odplatnosé (z{)

Bezptatnie




Temat Wykorzystanie QR-kodow do organizacji gier i konkursow.

Adresat Nauczyciele zaje¢ komputerowych, informatyki, zainteresowani
nauczyciele.

Opis Wykorzystujac QR kody mozna na powierzchni kilku cm

kwadratowych umies$ci¢ informacje¢ (wizytoéwke, numer telefonu,
@ fragment tekstu, adres strony www 1 wiele innych), ktérg mozna

w prosty sposob odczyta¢ za pomocg telefonu komorkowego

z odpowiednig aplikacja. Podczas spotkania przedstawione zostang

praktyczne przyktady tworzenia 1 wykorzystania QR kodow

w szkole - podczas lekcji roznych przedmiotow oraz organizacji

r6znego rodzaju gier 1 konkurséw. Uczestnicy powinni zabra¢ ze

sobg smartfon (tablet) z system Android lub Windows.

Zgloszenia mozna dokona¢ wypetniajgc formularz elektroniczny na
stronie internetowej pod adresem:

https://goo.gl/F8FebA

(wielkos$¢ liter w adresie MA ZNACZENIE!)

[lo$¢ miejsc: 15

Organizator Jerzy Dorozko

Termin 01 grudnia 2016 r. (czwartek), godz. 13.00

Liczba godzin 5 Odplatnosc (zf) |Bezptatnie




Temat Jak czarodziej wybudowal dom, a kotek napil si¢ mleka —
zabawa w programowanie w edukacji wczesnoszkolnej.
Praktyczne przyklady.

Adresat Nauczyciele zaje¢ komputerowych kl. I-III.

Opis Uczestnicy beda mogli pozna¢ programy ,,Baltie” oraz ,,Scratch” -

srodowiska umozliwiajace tatwe tworzenie interaktywnych

g historyjek, animacji, gier, muzyki. Programowanie odbywa si¢
w sposob wizualny - elementy jezyka majg ksztalt puzzli,a poprzez
przecigganie mogg by¢ ukladane w okreslonym porzadku. Podczas
warsztatu dla nauczycieli zaje¢ komputerowych poswieconemu
wspomnianemu srodowisku bedziemy je poznawac i1 tworzy¢
proste projekty. Bedzie to rowniez okazja do wymiany
doswiadczen w zakresie przeprowadzania zaje¢ komputerowych
1 pracy z uczniami o szczegolnych potrzebach edukacyjnych —
zaréwno zdolnymi jak 1 majacymi trudnos$ci w nauce. Od
uczestnikdw wymagane sg podstawowe umiejetnosci
komputerowe.

Zgloszenia mozna dokona¢ wypeiniajac formularz elektroniczny na
stronie internetowej pod adresem:

https://goo.gl/zPFNQqq

(wielkos¢ liter w adresie MA ZNACZENIE!)

Ilo$¢ miejsc: 15

Organizator Jerzy Dorozko

Termin 26 wrzesnia 2016 r. (poniedziatek), godz. 13.00

Liczba godzin 5 + 5 (dwa spotkania) |Odplatnosc (zf) |Bezplatnie




	Zajęcia komputerowe, informatyka, TIK

